Digitalis kultura

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpi-
aci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriil problémak digitalis eszkozokkel, eljarasokkal tor-
ténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlddése folyamatosan olyan 1) lehetdségeket
tar fel, amelyekkel korabban nem talalkoztunk, a tanuldk digitalis kompetenciajanak fejlesztése nem
csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kulturajanak sokoldalt fej-
lesztését is igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges
szakmai €s mddszertani hatteret €s koherenciat a digitalis kultura tantargy biztositja.

A tanulok digitalis kultarajat a kozépiskoldban is elsésorban gyakorlati problémak tudatos és cél-
szerli megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanulok kreativitdsanak és
egylittmiikodésének is. A problémak Osszetettségében épitiink a korosztalyra jellemzd, magasabb
absztrakcios szintre, €s célként mar megjelenik az elméleti tudas rendszerezése és mélyitése is. A
kozépiskolas korosztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-kdzpontli megkdzelités helyett egy
sokkal szélesebb spektrumot bemutatd és hasznald rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés, kompe-
tenciafejlesztés, tudasépités és -alkalmazas szempontjabol a mindennapokban megjelend, a diakok
¢letében jelen 1évo haldzati, mobil- és webes eszkdzok is kiemelt szerepet kapnak.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi mo-
don fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitélis kultara tanulasa sordn a tanuld képessé valik a digitalis kor-
nyezetben, felhdalapu informéaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tuddselemek keresésére,
szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban vald alkoto felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy
kiilonosen a kommunikécios eszkozok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitalis kompetencidkat fej-
leszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A
tantargy segiti a kreativ alkototevekenységhez sziikséges képességek kialakitasat €s fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a probléméak megoldasa soran sziikséges analizald, szintetizalo és algoritmizalo
gondolkodésat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcesolatteremtés-
hez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felelosségtudatot a kiillonbozo
feliileteken val6é informéciomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak meg-
felel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis
kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kompetencia-
kat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd be-
mutatasara.



Munkavallaldi, innovacids és vallalkozoi kompetencidk: A digitalis kultara tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé kor-
nyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni ¢€s frissiteni, ahogyan azt a munkaerd-
piac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkovetelményként megjelend €élethosszon
at tarto tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kdzépiskolaban is négy témakor koré szer-
vezi, amelyek szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok hasznalata 6nallo tartalmi elemként csak a kdzép- és emelt szintii érettségi
vizsgat kozvetleniil el6készité kurzusokban jelenik meg, elsdsorban a 11-12. évfolyamon. Ezt a fej-
lesztési tertiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z hasznélata azt sziikségessé
teszi. A tanul6 ugyanakkor tobb olyan témakorrel is talalkozik, ahol az elméleti hattér fontos alapo-
kat biztosit a feladatok gyakorlati megoldasahoz (pl. grafika, adatbazis-kezelés). A tananyag feldol-
gozasa sordn tdmaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6zd informalis tanulasi utakon megszerzett tuda-
sara, melyet kiegészitiink, rendszereziink. A javasolt draszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldol-
gozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudast a kdzépiskolas tanuloktol a tobbi tantargy tananyaganak feldolgozasa soran,
az iskolai ¢élet egyéb teriiletein, a hétkoznapi életben és késobb, a felsboktatasban is elvarjak. A
digitalis irdstudas alapjait a tanulok az altalanos iskoldban megszerezték. A kdzépiskoldban ezt a
tudast a tanulok életkori sajatossagainak megfeleléen Gsszetettebb problémakon — egyiittmiikodés-
ben a tobbi tantargy oktatdival — ismételjiik, alkalmazzuk, illetve néhany ponton kiegészitjiik (pl.
korlevélkészités, vektorgrafika, weblapkészités). Nem egy szoftver részletes funkcionalitasanak is-
meretére kell torekedniink, hanem a tanuloknak minél tobb célprogrammal minél t6bb szituacioban
érdemes taldlkozniuk. Ki kell alakitani a megfeleld szemléletet ahhoz, hogy a tanulé a késdbbiekben
olyan szoftvereket is batran, 6nalléan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a for-
malis iskolai tanul4sanak.

A probléemamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel a hétkdznapi €lethelyzetek, a tanu-
lasi feladatok, a munkavégzés, a felsGoktatas fontos részét képezi. A feladatok eredményes megol-
dasahoz azok megértése, részekre bontasa €s tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A probléma-
megoldas egyre gyakrabban digitalis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanulési
eredményei kozott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. A kozépfokt oktatasban, az életkori sajatossagoknak megfe-
lelden, fontos szerepet kap az algoritmusok megfogalmazasa, 1étrehozasa, és adott problémak meg-
oldasa soran azok alkalmazasa. Mig a tanulok az 4ltalanos iskoldban a blokkprogramozas eszkoze-
ivel ismerkedtek meg, kdzépiskolai tanulméanyaikban a grafikus feliiletet is kezeld fejlesztdi kor-
nyezetben egy konnyen tanulhaté programozasi nyelvvel taldlkoznak.

Az informadcios technologiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk,
azok ma mar az allampolgari jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes €s
mobilkommunikacids eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetdveé teszi
a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi folyamat tervezé-
sébe, egyéni adottsagaikhoz, sziikségleteikhez igazitva — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszko-
zeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran nem a technikai Gjdonségokra kell helyezni a
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hangsulyt, hanem az ,,0kos eszk6zok™ ,,okos hasznélatara”, vagyis a tudatos felhasznaloi és vasarloi
magatartds alakitdsara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogada-
sara.

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakdreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcios
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfelelden — lehetdvé teszi dsszetettebb prob-
1éméak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus abrak
beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A digitalis irastudas alapjainak
elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldaés fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszin-
ten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalés, programozés témakdrében a tanulok mar cso-
portmunkaban 6nélldan fejlesztenek blokkalapti programokat, megismerkednek az 5-6. osztalyban
tanulttol eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodo-
lasi eszk6z lezarasra keriil.

A 7. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Helyi tanterv
7. évfolyam
orakerete
heti 1 orara
Algoritmizalas és  blokk-
programozas !
Online kommunikacio 2
Robotika 4
Szovegszerkesztés 4
Bemutatokészités 3
Multimédias elemek készi- 3
tése
Tablazatkezelés 6
Az informaciés tarsadalom, 3
e-Vilag
A digitalis eszkozok haszna- 2
lata




osszesen: 34
Ismétlés, szamonkérés 2
Szabad orakeret (5 %)

osszesen: 36

Algoritmizalas és blokkprogramozas
Tora

TANULOI ISMERETEK

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Tarsaival egylittmiikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonbozé feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasadban.

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok €s alkalmazéasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldéasahoz sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljaraso-
kat;

Eredményétdl fliggéen modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszert tevékeny-
ségsorokat;

Alkalmaz néhdny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben mo-
dositja azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok se-
gitségével megvalositja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkéznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi 1épésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a Iépések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

Feladat, probléma megoldéaséhoz tobbféle algoritmust probal ki,

A valddi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kddsoro-
zatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megyvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket je-
lenit meg padlorobottal vagy mas eszkozzel.

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcioja

A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak egy lehet-
séges modja

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok ¢és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése €és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkeénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben
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Elagazésok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animacio, grafika programozasa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program milkddésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia, el-
agazas, ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fligg-
vény, kodolas, animacid, grafika programozésa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

Eletkornak és érdeklddési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informacioaramlasi fo-
lyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

Vezérlészerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas —hasznalatat igényld prog-
ramozasi feladatok megoldéasa

Projektmunkéaban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és Osz-
szedllitdsaval

Egyszerli algoritmussal megadhatdé mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az ered-
mények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliiggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben
TANULASI EREDMENYEK

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;
— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas €s ciklus) alkalmaz a ta-
nult blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
— vizsgalni tudja a szabalyozé eszk6zok hatésait a tantargyi alkalmazasokban.

Online kommunikacio
20ra

TANULOI ISMERETEK

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

Térsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6 feladatokat,
otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.



Ismeri és hasznélja a kapcsolattartas formait és a kommunikécio lehetdségeit a digitalis kdrnyezet-
ben;

Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolat-
ban

Online kommunikacios csatornak onalld hasznalata, online kapcsolattartas
Etikus és hatékony online kommunikéci6 a csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében teendd 1€épések, hasznalhatd eszk6zok
Adattérolés és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok,

Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildo és csevegdprogram haszndlata az elektronikus kommunikécio
szabalyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai €lethez és mas tantargyakhoz kapcsolodé cso-
portmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikécios alkalmazasokban
Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodoé projektben adatok tarolasa
€s megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgéltatasai, felhdszolgaltatasok se-
gitségével.

TANULASI EREDMENYEK

- tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, f4jljait és a felhdszolgaltatasokat.

Robotika
4 ora

TANULOI ISMERETEK
Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott eljaraso-
kat;
Eredményétol fliggden modositja a problémamegoldas folyamatédban az adott, egyszerl tevékeny-
ségsorokat;
Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, €s néhany egyszerli esetben mo-
dositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok se-
gitségével megvalositja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtandé cselekvést;
Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések sorrend;ét,
megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;
Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;
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A valodi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kddsoro-
zatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket je-
lenit meg padlorobottal vagy mas eszkozzel.

Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszkdzok segitségével

Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznélata

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megoldésa objektumokkal, eseményvezérelten

Az egylittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagdlo robot programozasa

Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozéasa egy akadélypélyan; a viselkedés
modositasa a gytijtott adatoknak megfeleléen

TANULASI EREDMENYEK

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Szovegszerkesztés
4 ora

TANULOI ISMERETEK

Egyszerli feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitoi segitséggel Osszetett
funkciokat is alkalmaz;

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazd dokumentumok létrehozésa, formazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges dokumentu-
mok szerkezete, objektumok. Eléfej és é151ab

Tablazat besztrasa a szovegbe. A tdblazat formazasa

Iskolai, hétk6znapi problémak kozos megoldéasa, a csoportmunka tamogatasa

Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éléfej, €l6lab,
tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, we-
bes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa



Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nall6 1étrehozésa, példaul iratmintdk, adatlap készi-
tése

Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo problémaéhoz, az iskolai élethez, hétkoznapi prob-
1émahoz széveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum készitése 6nalldan vagy projekt-
munka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrol

Adott dokumentum tartalménak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és sab-
lonként torténd mentése, ¢lofej €s €lolab kialakitasa €s formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép be-
szUrasaval

Az elkészitett dokumentum kdrnyezetbarat nyomtatdsanak megbeszélése, mentése €s megnyitasa
PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TANULASI EREDMENYEK

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkeze-
tét, illeszti be, helyezi el és forméazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példdul helyesiras-ellendrzés, elvalasz-
tas);

— a szOveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus médon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyai-
val.

Bemutatokészités
3 ora

TANULOI ISMERETEK
Egyszerli prezentaciot, abrat, egyeb segédletet készit.

Szoveget, képet tartalmazo prezentacio létrehozésa, formazasa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités
Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beéllitdsa a bemutatdban

Iskolai, hétkdznapi problémak kézos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

Az informéacioforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés, dokumen-
tum bels6 szerkezeteinformacioforrasok etikus felhasznalasa

Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kulturdhoz, més tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)



Bemutat6 készitése projektmunkéban végzett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfe-
lel6 szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

Téjékoztatd vagy reklamcéll, automatikusan ismétlodo, animalt bemutato készitése

Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

Elkészitett prezentacido megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6zé formatumokba
TANULASI EREDMENYEK

- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
- atartalomnak megfelelOen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerke-
zetét, illeszti be, helyezi el és formézza meg a sziikséges objektumokat.

Multimédias elemek készitése
30ra

TANULOI ISMERETEK

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatdjaték, képes-
ségfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljaraso-
kat;

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett produktumot, szemé-
lyes véleményét megfogalmazza;

Grafikai alkalmazassal egyszerti, kozvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;
Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

Egyszerli prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-keészités)
€s javitasa

Multimédia alapelemek: fotod, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznéalasa eldadasokhoz és
bemutatokhoz

Raszter- és vektorgrafikai dbra 0sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonboz6 tipust doku-
mentumokba

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus 4bra készitése. Gorbék, csomopontok felhaszna-
lasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesz-
tése, felhasznalésa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok, csomdpontmiiveletek

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és fel-
hasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz



Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése, modosi-
tasa kiilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek hasznélata
Olyan grafikai feladatok megoldéasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek: masolas, klo-
nozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok

TANULASI EREDMENYEK

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

Tablazatkezelés
6 ora

TANULOI ISMERETEK

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok €s alkalmazéasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez.

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetéségei

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozés, adatti-
pus. Adatok tdblazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolds, mozgatas
elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények hasznalata tablazatkeze-
16kben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ €s abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek szer-
kesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriild probléméak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok
tablazatos forméba rendezése, adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ és abszolut cellahivat-
kozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa,
diagram létrehozésa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

Mérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tdbldzatok elemzése

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gytijtése kiilonbdzo
forrasokbol

Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazisa egy
tablazatkezeld programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazolasanak felismerése
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Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segitség-
ével
TANULASI EREDMENYEK

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszeri statisztikai fligg-
vényeket hasznal tablazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag
3 0ra

TANULOI ISMERETEK

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfelel6 applikacid, digitalis tananyag, oktatdjaték, képes-
ségfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

A feladathoz, probléméhoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztdsaval kapcsolatosan;

Az informécios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatsainak felismerése
Az informdci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszemponti keresés

A digitalis eszkozok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartasanak szabalyai

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom,
adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszkdzoktdl valo fiiggdség

Az informécids tarsadalom multjaban kijeldlt szakasz (példaul dkori szdmolasi mdodszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmddszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi vizs-
gélatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriild probléméak megismerése, valamint az eze-
ket megel6z0 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatolo beallitdsok megismerése, hasznalata
TANULASI EREDMENYEK

— ismeri az inform4cios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
— online gyakorolja az 4llampolgari jogokat és kotelességeket;
nyesitésének lehetdséget;
— tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
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A digitalis eszkozok hasznalata
2 0ra

TANULOI ISMERETEK

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez.

Az informatikai eszk0zok egészségre gyakorolt hatdsai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios eszko-
z0k. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkddési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az alloményok és konyvtarak tomoritése

Az operacids rendszerek, helyi haldzatok eréforrdsainak hasznalata, jogosultsagok ismerete. Tuda-
tos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus in-
formacidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhdben

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalds mindsége, kodolés, kodolasi problémak, ergondmia,
be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, mikodési
elv, mikodési paraméterek, haldézatok felhasznalési teriiletei, mobileszk6z6k operacios rendszere,
operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacios rendszer segédprogramjai, alloméanyok €s konyvta-
rak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

Digitalis eszkozok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé alloméanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok meg-
osztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egytittmiikodés érdekében
Torténelmi, f6ldrajzi témak feldolgozasadhoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznéalasa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

merése

TANULASI EREDMENYEK

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszk6zokre fejlesztett al-
kalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhaszndloi hibakat elkeriili, és elha-
ritja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol besza-
mol,
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tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodoldsaval, tomaritésével, tovab-
bitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;
ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehet6ségeit.

Algoritmizalas és blokkprogramozds

megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas ¢€s ciklus) alkalmaz a ta-
nult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszkozok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

Online kommunikdcio

tisztaban van a haldzatokat ¢és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetoségeket;
onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Robotika

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
adatokat gytijt szenzorok segitségével;
mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

Szovegszerkesztés

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a szo-
veg formazasara, tipografidjara vonatkoz6 alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri €s kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);
a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Bemutatokeészites

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznélatat, azzal abrat készit;
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Multimédias elemek készitése

digitalis eszkozokkel onalldan régzit €s tarol képet, hangot és videot;
digitalis képeken képkorrekciodt hajt végre.
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Tablazatkezeleés

cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai fligg-
vényeket hasznal tablazatkezeld programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

online gyakorolja az allampolgari jogokat ¢és kotelességeket;

nyesitésének lehetdségét;

tisztaban van a hal6zatokat ¢és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztositd lehetoségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

A digitalis eszkozok hasznalata

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett al-
kalmazasok hasznalataban,;
az informatikai eszkdzoket 6néalléan haszndlja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és elha-
ritja az egyszerlibb felhasznalodi szintii hibékat;
értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl besza-
mol,
tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével, tovab-
bitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl,

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit

A 8. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alaporaszama: 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:
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Algoritmizalas és blokkprogramozas
8 ora

TANULOI ISMERETEK
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;
Térsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zd feladatokat,
otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.
Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazéasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek.
Megvizsgalja ¢és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljaraso-
kat;
Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldéas folyamatadban az adott, egyszerti tevékeny-
ségsorokat;
Alkalmaz néhdny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben mo-
dositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok se-
gitségével megvalositja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkéznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi 1épésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;
Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi [épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrend;ét,
megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;
Feladat, probléma megoldéaséhoz tobbféle algoritmust probal ki,
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A valodi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kddsoro-
zatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket je-
lenit meg padlorobottal vagy mas eszkozzel.

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcioja

A problémamegoldod tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak egy lehet-
séges modja

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok ¢és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznélatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animacio, grafika programozasa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program milkddésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia, el-
agazas, ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezeése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fligg-
vény, kodolas, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

Eletkornak és érdeklédési kornek megfelelé hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi fo-
lyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat igényl6 prog-
ramozasi feladatok megoldasa

Projektmunkéban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és 6sz-
szedllitasaval

Egyszerli algoritmussal megadhatdé mozgasok vezérlése valos és szimulalt kdrnyezetben, az ered-
mények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben
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TANULASI EREDMENYEK

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas ¢€s ciklus) alkalmaz a ta-
nult blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
— vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

Online kommunikacio
20ra

TANULOI ISMERETEK

Elmélyiilten dolgozik digitalis kérnyezetben, dnellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zd feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasaban.

Ismeri és haszndlja a kapcsolattartds formait €s a kommunikdcio6 lehetdségeit a digitalis kdrnyezet-
ben;

Ismeri a mobileszkdzok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatasi célu felhasznélasaval kapcsolat-
ban.

Online kommunikdacios csatornak 6nallo hasznalata, online kapcsolattartas
Etikus és hatékony online kommunikéci6 a csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkozok
Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok,

Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildd €s csevegdprogram haszndlata az elektronikus kommunikécid
szabalyainak betartasaval
Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodod cso-
portmunka érdekében
Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznélata az online kommunikécios alkalmazasokban
Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben adatok tarolasa
€s megosztasa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai, felhdszolgaltatasok se-
gitségével.
TANULASI EREDMENYEK

- tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza

az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat

Robotika
17



TANULOI ISMERETEK

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljaraso-
kat;

Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldés folyamatdban az adott, egyszeri tevékeny-
ségsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben mo-
dositja azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok se-
gitségével megvalositja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkéznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi 1épésekbol
allo, adott sorrendben végrehajtandé cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kodsoro-
zatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket je-
lenit meg padlorobottal vagy mas eszkozzel.

Algoritmusok megvalositdsa, modellezése egyszerii eszkdzok segitségével

Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

Az egyiittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok €s projektmunkak soran

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus

A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalo robot programozasa
Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa
A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a viselkedés
modositasa a gyljtott adatoknak megfeleléen
TANULASI EREDMENYEK
ismeri €s hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Szovegszerkesztés
4 ora

TANULOI ISMERETEK

Egyszerli feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitdi segitséggel Osszetett
funkciokat is alkalmaz;

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez
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Egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el €s formazza meg a sziikséges objektumokat;

Ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);
Etikus moédon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa, forméazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografiaja, tipografiai ismeretek. Szoveges dokumentu-
mok szerkezete, objektumok. Eléfej és é161ab

Tablazat beszarasa a szovegbe. A tablazat formazasa

Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éléfej, €l6lab,
tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, we-
bes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nall6 1étrehozésa, példaul iratmintak, adatlap készi-
tése

Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo problémahoz, az iskolai €élethez, hétkoznapi prob-
1émahoz szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazd dokumentum készitése dnalldoan vagy projekt-
munka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrol

Adott dokumentum tartalménak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és sab-
lonként torténd mentése, ¢lofej €s €lolab kialakitasa €s formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép be-
szurasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasdnak megbeszélése, mentése €s megnyitasa
PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TANULASI EREDMENYEK

— 1smeri ¢és tudatosan alkalmazza a széveges €s multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozé alapelveket;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkeze-
tét, illeszti be, helyezi el €s formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasz-
tas);

— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyai-
val.
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Bemutatokészités
3 ora

TANULOI ISMERETEK

Egyszerii prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazésara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

Etikus modon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.
Ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

Szoveget, képet tartalmazo prezentacio 1étrehozasa, forméazasa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités
Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatdban

Iskolai, hétk6znapi problémak koézos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Az informécioforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

prezentaciod, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkdzei, 1ényegkiemelés, dokumen-
tum belsé szerkezete informacioforrasok etikus felhasznalasa

Prezentéacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfe-
lel szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

Tajekoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutato készitése

Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazéssal

Elkeszitett prezentacio megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiillonb6zd formatumokba
TANULASI EREDMENYEK

- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerke-
zetét, illeszti be, helyezi el és forméazza meg a sziikséges objektumokat.

Multimédias elemek készitése
3ora

TANULOI ISMERETEK
Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatdjaték, képes-
ségfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.
Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljaraso-
kat;
Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett produktumot, szemé-
lyes véleményét megfogalmazza,
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Grafikai alkalmazéssal egyszerti, kozvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;
Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;
Egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités)
€s javitasa

Multimédia alapelemek: foto, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eldadasokhoz és
bemutatokhoz

Raszter- és vektorgrafikai dbra 0sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonboz6 tipusu doku-
mentumokba

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomopontok felhaszna-
lasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

képek szkennelése, digitlis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesz-
tése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok, csomopontmiiveletek

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és fel-
hasznéalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése, modosi-
tasa kiilonb6z6 dokumentumokba, eloadasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités sordn egyszerii transzformacios miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek hasznélata
Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek: masolas, klo-
nozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok

TANULASI EREDMENYEK

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészité vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit

Tablazatkezelés
6 ora

TANULOI ISMERETEK

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazéasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek.

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez.

Az adatokat tdblazatos formdba rendezi és formazza.

Az adatok szemléltetéséhez diagramot készit.

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei
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Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatti-
pus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, mdsolds, mozgatas
elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények hasznalata tdblazatkeze-
16kben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ €s abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek szer-
kesztése. Fliggvények hasznélata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok
tablazatos forméba rendezése, adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ és abszolut cellahivat-
kozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa,
diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

Mérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6do, valamint kozérdekii adatok gytijtése kiilonbozo
forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

A probléméanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy
tablazatkezeld programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak felismerése
Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozésa tablazatkezeld program segitség-
ével

TANULASI EREDMENYEK

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerli statisztikai fligg-
vényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag
20ra

TANULOI ISMERETEK

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitlis tananyag, oktatojaték, képes-
ségfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaléi feliiletet
vélaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;
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Az informéacios technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasainak felismerése
Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszemponti keresés

A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartasanak szabalyai

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom,
adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszkdzoktdl valo fiiggdség

Az informacios tarsadalom multjaban kijeldlt szakasz (példaul okori szamolasi modszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmoédszerrel torténd feldolgozésa

Az allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi vizs-
gélatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikécio gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az eze-
ket megel6z0 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatolo beallitdsok megismerése, hasznalata
Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portadlokon, keresémotorok hasznalata kézben
rogzitett szokéasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontt, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa més tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

TANULASI EREDMENYEK

— 1smeri az informacios tdrsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;
— online gyakorolja az 4llampolgari jogokat és kotelességeket;
nyesitésének lehetdségét;
— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonboz0 formai ellen, sziikség esetén segitséget keér.

A digitalis eszkozok hasznalata
2 0ra

TANULOI ISMERETEK

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazéasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek

Elmeélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez.

Onalloan hasznalja az operacios rendszer felhaszndléi feliiletét.

Az informatikai eszkdzoket onalldéan haszndlja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkertili, és elharitja
az egyszeriibb felhasznaloi szinti hibakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;
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Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszkdz6k miikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6z0k be- és kiviteli periférii, a hattértarak, tovabba a kommunikacios eszko-
z0k. A felhasznalds szempontjabdl fontos miikddési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomdoritése

Az operacids rendszerek, helyi haldzatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok ismerete. Tuda-
tos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus in-
formacidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhdben

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi problémak, ergondmia,
be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, miikodési
elv, mikodési paraméterek, haldézatok felhasznalési teriiletei, mobileszk6zok operacios rendszere,
operacids rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer segédprogramjai, allomanyok és konyvta-
rak tOmoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

Digitalis eszkdzok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo dlloméanyok rendezett tarolasa a lokélis gépen, azok meg-
osztasa a tarsakkal a felhdszolgéltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a halézaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznalasa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

Ko6z6s munka esetén a digitalis eréforrasokhoz tartozd hozzaférési €s jogosultsagi szintek megis-
merése

TANULASI EREDMENYEK

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsol6dd mobileszkozokre fejlesztett al-
kalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és elha-
ritja az egyszeriibb felhaszndloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket mitkddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl besza-
mol,

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével, tovab-
bitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl,

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

Algoritmizalas és blokkprogramozds

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— 1smeri ¢és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
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a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas €s ciklus) alkalmaz a ta-
nult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

Online kommunikacio

tisztaban van a hal6zatokat ¢és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Robotika

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
adatokat gytijt szenzorok segitségével;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

Szovegszerkesztés

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szo-
veg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri ¢és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);
a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

Bemutatokeszités

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznélatat, azzal abrat készit;
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Multimédias elemek keészitése

digitalis eszk6zokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
digitalis képeken képkorrekciodt hajt végre.

Tablazatkezelés

cellahivatkozéasokat, matematikai tuddsanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai fligg-
vényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdogépes szimulaciojarol.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

nyesitésének lehetdségeét;

tisztaban van a hal6zatokat ¢és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
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— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
A digitalis eszkozok hasznalata

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsol6édd mobileszkozokre fejlesztett al-
kalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és elha-
ritja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkozoket mikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl besza-
mol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek minéségével, kodolasaval, tomoritésével, tovab-
bitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

9-10. évfolyam

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitdlis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9—10. évfo-
lyamon feladatunk a tanulok tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskolaban elvart, a
korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az uj kornyezetben a tanu-
16k kozotti egyiittmiikddés fejlesztése. A differencialt fejlesztés lehetdséget teremt arra, hogy a ta-
nulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklédésiiknek megfelelden elmélytiltebb munkat végezze-
nek.

A programozas és algoritmizalas témakoreiben a tanulok uj kihivassal taldlkoznak. Mig kordbban
a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most magasabb szintli
absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a programkéd koz-
vetlen beirasat elvard fejlesztdi kornyezetben. Célszerl a fejlesztdi kdrnyezetet €s a programozasi
nyelvet ugy megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara,
tovabba konnyen kezelhetd és hiteles, azaz akar ipari kdrnyezetben is elterjedt legyen.

9. évfolyam
A 9. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 54 ora.

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irdstudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10. évfo-
lyamon feladatunk a tanulok tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kdzépiskolaban elvart, a
korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az 0j kérnyezetben a tanu-
16k kozotti egytittmiikodés fejlesztése. A differencidlt fejlesztés lehetdséget teremt arra, hogy a ta-
nulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfelelden elmélytiltebb munkat végezze-
nek.

A programozas és algoritmizalas témakdreiben a tanulok 0j kihivassal talalkoznak. Mig korabban
a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most magasabb szintli
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absztrakciot igénylo feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a programkod koz-
vetlen beirasat elvar6 fejlesztdi kornyezetben. Célszerti a fejlesztdi kdrnyezetet €s a programozasi
nyelvet ugy megvalasztani, hogy az lehetéséget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara,

tovabba konnyen kezelheto ¢€s hiteles, azaz akar ipari kdrnyezetben is elterjedt legyen.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 13

Informacids tarsadalom, e-Vilag

Mobiltechnologiai ismeretek

Szovegszerkesztés 10

Szamitogépes grafika

Multimédias dokumentumok készitése

Online kommunikacio

Tablazatkezelés
Adatbazis-kezelés
A digitalis eszkdzok hasznalata

8
2
2
Publikalas a vilaghalon 6
6
0
3

Osszes 6raszam: 54

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 13 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerl problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek 1épéseit €s kapcsolatukat;
ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szo-
veg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi kor-
nyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas ¢és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintii for-
malis programozasi nyelven kddolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli,

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojarol,

hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal,

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatdsair6l a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
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— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozo6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy lehet-
séges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgalata

— Az elemi adatok €s sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliiggvények alkalmazéasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, szekvencia, el-

agazas, ciklus, egész szam, valos szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszertii algoritmu-

sok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavi-

tas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozasi nyelv megismerése kozosen megoldott egyszerti példakon keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztisat
igénylo feladatok 6nallé megoldésa, a valasztas indokléasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Az algoritmusok ¢és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igénylo programozasi felada-
tok megoldésa, a valasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolodo algoritmusok leirasa egy lehetséges modszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejlesztdi kdrnyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak kozos megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljardsok paraméterezése a
paraméteratadas kiilonb6zo tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiillonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— informaciovédelem — biztonsagi €s jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informacié megjelenési formai, jellemzoi
— Az informaci6 hitelesség ellendrzésének egyszerti modjai

FOGALMAK
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adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem,
e-szolgaltatasok, elektronikus alairés, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egészségligyi
vizsgélatra vagy kozérdekii adatok keresése

— Az elektronikus kommunikaci6 gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6zo vagy ezekre reagdlo biztonsagot szavatolo beallitasok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a keresdmoto-
rok hasznalatdban

— Az adatok €s az online identitds védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Erdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik keresémotor-
ban, és a talalatok hatékony sziirése

— Iskolai koérnyezetnek megfelel6 e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacios rendszereit és hasznal
mobilalkalmazésokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikéciokat 6nalloan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitogépek operacios rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsolddo mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata so-
ran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnoldgia korébe tartozo eszkozok ismerete

— Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkozokre tervezett oktato- és oktatast segitd programok hasznalata

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas eltavoli-
tasa, kezeldfeliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd programok,

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Tanulést segitd mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa
— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa
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TEMAKOR: Szévegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 10 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasztasa-
nak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szlir;

— etikus moédon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasz-
nalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, élofej és €l6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél,
labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazésa, példaul iratminta, kérddiv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszii dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék,
labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofej, ¢lolab kialakitasa), az
informacioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo tanulmény vagy beszamol6 készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
— létrehozza az adott probléma megolddsahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgratikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Digitalis képek jellemzdinek és tdroldsdnak megismerése
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A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontas, szinmélység

Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete

Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan
Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok
Alakzat tulajdonsagainak moddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag, transz-
formaciok: elforgatas, tiikrozés

Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, cso-
portositas, kettdzés, klonozas

Gorbék, csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz, ellip-
szis, kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés, feliratozas, igazitas, el-
osztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszog, torott
vonal, spiral, csillag, szin, szinatmenet, vastagsag, vonalvégzodés, szaggatottsag, csoportositas, ket-
t0zés, klonozas, csomopont, csomopontmiiveletek,

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban kép, hang és video 6nallo rogzitése €s taro-
lasa digitalis eszkozokkel

A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa €s feldolgozasa

Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges
Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo téma-
ban

Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban dbrakészités bemutatokészitd vagy szoveg-
szerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

Az elkeészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomopontok modositasaval, transzfor-
maciok végrehajtasaval

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipuldlja;
ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasa-
nak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

alkalmazza az informaciokeresés soran gyiijtott multimédids alapelemeket j dokumentumok
készitéséhez;
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— gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészité eszkozok
hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informéacidkeresés soran gyijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval uj dokumentu-
mok létrehozéasa

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztO; digitalis kép-
feldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal — €s manipulalasa

— Adott probléma megoldasahoz az informaciokeresés soran gytjtott multimédids alapelemek fel-
hasznalasaval (j dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet beszlirdsa a bemutatoba

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacids lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikaci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a sze-
repelvarasokat;

— 1smeri €s alkalmazza az informaci6 keresési stratégiakat és technikakat, a talalati listat a problé-
manak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €10k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az online kommunikaci6 jellemzdi
— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacid soran

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegitd lehetdségek (az operacios rendszerben), digitalis identitds, onérvé-
nyesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacié szabélyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunika-
cios lehetdségek €s alkalmazéasok hasznalata

— Az adatok védelmét biztosito lehetéségek alkalmazasa

— Fogyatékkal élok kozotti kommunikacidhoz kisegitd lehetdségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaci6 keresési stratégidk és technikak alkalmazasa példaul tech-
nikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

— A taldlati lista szlikitése, bovitése €s szlirése, valamint hitelességének ellendrzése
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TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a HTML formatuma dokumentumok szerkezeti elemeit;
érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben,;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalménak és stilusdnak szerkesztési lehetOségei, szétvalasztasuk jelentd-
sége

Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezeld
rendszerben

Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1év0 stilusok haszndlata a dokumentum formézéaséhoz

FOGALMAK

bongészéprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdé-
sek, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap ele-
meinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok hasznalata, hi-
vatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Webes publikaldsra szant szoveges €s képi informaciok elokészitése a tanuld érdeklédésének
megfelelden valasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanul6 érdeklddésének megfele-
18en valasztott témaban

Stilusokra épiild weboldalak szerkezetének kozos elemzése

Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai ¢€lethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak megfeleld
weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezelOvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;
az adatokat diagramon szemlélteti;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, masolasa, formazasa

— Széam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa
— Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznalata

— Fiiggvények haszndlata, paraméterezése

— Diagram létrehozésa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szdm- és logikai tipus, szdmfor-
matumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és abszo-
lut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése,
fliggvények egymasba dgyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-0sszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezeld programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozds elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online feliileten

— [Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak felisme-
rése

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 0 éra

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— 1ismeri ¢és tudja haszndlni a célszerilien valasztott informatikai eszkozoket €s a mitkddtetd szoft-
vereit, ismeri a felhasznalasi lehetéségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informécioforrasok hasznélataval,

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkozok és a szamitdgépek operdcios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek o egységeit, ezek fejlodésének fobb allomasait,
tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet jel-
lemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkdozok egészségkarositod hatasait, 6vja maga és kdrnye-
zete egészsegét;

— haszndlja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgéltatésait;

— haszndlja az allomanyok tomoritését €s a tomaritett alloméanyok kibontasat;
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— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,
— 0Onalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi hibakat, elharitja
az egyszeriibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karositod hatasok csokkentése
— Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek megismerése

— A digitalis eszkdzok fobb egységei

— Az informatikai eszkdz6k, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Operacids rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatomarités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikaciods eszkozok; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek;
tomorités, digitalis kartevok és védekezés elleniik, mobileszk6zok operacids rendszere

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivalasztasa, ergonomikus munkakornyezet ki-
alakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
— A digitalis eszk6zok biztonsagos hasznalatahoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkdz szoft-
veres karbantartasa, virusvédelme

10. évfolyam

A 10. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 54 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 12

Informécids tarsadalom, e-Vilag
Mobiltechnologiai ismeretek

Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika

Multimédias dokumentumok készitése

Online kommunikacio

Publikalas a vilaghalon
Tablazatkezelés
Adatbazis-kezelés

A digitélis eszk6zok hasznalata

WO OOOINDN NN -

ol
S

Osszes oraszam:

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
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JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerl problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit €s kapcsolatukat;
ismeri a kdvetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szo-
veg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi kor-
nyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas ¢és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintli for-
malis programozasi nyelven kddolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli,

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol,

hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat haszndl;

tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatésairdl a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyt eldgazas, ciklusok

Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mitkodésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, szekvencia, el-
agazas, ciklus, egész szam, valos szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat, egyszerii algoritmu-
sok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavi-

tas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Egy formalis programozasi nyelv megismerése kozosen megoldott egyszerii példakon keresztiil
Tipusok, valtozdk ¢és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztisat
igényld feladatok 6nallé megoldésa, a valasztas indoklésa

Programozasi feladatok megoldésa soran algoritmusok megismerése, leirasa €s kodolasa

Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatdnak hasznalatat igényld programozasi felada-
tok megoldésa, a valasztas indoklasa

Konkrét programozasi feladathoz kapcsolodo algoritmusok leirdsa egy lehetséges modszerrel
Feladat megoldasa soran a fejlesztdi kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)
Feladatmegoldés strukturalatlan algoritmussal €s fiiggvények, eljardsok hasznalataval

Olyan problémék kozos megoldédsa, amelyek soran a fiiggvények, eljarasok paraméterezése a
paraméteratadas kiilonbozd tipusainak alkalmazasat igényli

Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése
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— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 1 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-
gazdasag, kornyezet, kultara

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢és az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai
— Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-iigyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem,
e-szolgaltatasok, elektronikus alairés, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egészségiligyi
vizsgalatra vagy kozérdekili adatok keresése

— Az elektronikus kommunikéci6 gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z0 vagy ezekre reagalo biztonsagot szavatold beallitdsok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kzosségi portalokon, a keresémoto-
rok hasznalataban

— Azadatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Erdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik keresémotor-
ban, és a talalatok hatékony sziirése

— Iskolai kérnyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacios rendszereit és hasznal
mobilalkalmazésokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— az applikéciokat 6nalldan telepiti;
— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitogépek operacios rendszereit;
— az iskolai oktatashoz kapcsolddo mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata so-
ran egyiittmiikodik tarsaival.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Mobiltechnologiai eszk6zok segitségével megvalositott egyiittmiikodés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, haldzati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikacié megvalositasa mobileszko-
zokkel

TEMAKOR: Szévegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 7 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitéalis eszkdzok €s szoftverek kivalasztasa-
nak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szlir;

— etikus mddon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabdlyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasz-
nalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hossza dokumentumok készitése, formazasa. El6fej és é161ab kialakitasa, 1abjegyzet, tartalom-
jegyz€k létrehozasa

— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK
karakterformdzas, bekezdésformazas, €¢lofe) és €lolab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél,
labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazésa, példaul iratminta, kérddiv keészitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesiték, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszi dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék,
labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofej, €l6lab kialakitasa), az
informacioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo tanulmény vagy beszamolo készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitégépes grafika

JAVASOLT ORASZAM: 6 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
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— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;
— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznélata

— Vektorgrafikus szerkesztoprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolésa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap
— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

— Elemi miveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz, ellip-
szis, kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatas, eltolas, tiikkrozés, feliratozas, igazitas, el-
osztas, rétegek, transzformdaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszog, torott
vonal, spiral, csillag, szin, szinatmenet, vastagsag, vonalvégzidés, szaggatottsag, csoportositas, ket-
t0zés, klonozas, csomopont, csomopontmiiveletek, 3D-s alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozéashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téma-
ban

— Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus szerkesztOprogram
hasznélataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomdpontok modositasaval, transzfor-
maciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek megfelelden

— Egyszerli 3D-s alakzat 1étrehozésa, meglévo 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipulélja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkzok és szoftverek kivalasztasa-
nak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza az informéciokeresés soran gyiijtott multimédias alapelemeket ) dokumentumok
készitéséhez;

— gyakorlatot szerez a fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd eszk6zok
hasznalataban.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatdsa multimédias dokumentumok alkalmazéasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; foto-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis kép-
feldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Mas tantargyak projektfeladatainak megolddsédhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasa. A projektfeladat bemutatdsa multimédias dokumentumok alkalmazéséaval

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetéségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacio soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a sze-
repelvarasokat;

— ismeri ¢s alkalmazza az informaci6 keresési stratégidkat és technikakat, a talélati listat a problé-
manak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri ¢és alkalmazza a fogyatékkal €16k kozotti kommunikacid eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az online k6zosségek szerepe, mitkodése

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegitd lehetdségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas, onérvé-
nyesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Online k6zdsségekben folytatott kommunikécio soran a kialakult viselkedési kulttra és szoka-
sok, szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozosségi portalok identitaskérdésének Osszetettebb kezelése, elemzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén

JAVASOLT ORASZAM: 8 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben,;
— tobb lapbol all6 webhelyet készit.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallo hasznalata

— Az internetes publikalds modszereinek megismerése, szabalyai
— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészOprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdé-
sek, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap ele-
meinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok hasznalata, hi-
vatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanul6 érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmaz6é dokumentum 6nallé elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Valasztott t¢émahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése €és publikalasa csoportmunka-
ban, kapott stilusok alkalmazaséaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szdmitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal,

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl fliggd
szamitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldésa a tablazatkezel6 program segitségével

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartoméany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- €s logikai tipus, szdmfor-
matumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és abszo-
lut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fiiggvény paraméterezése,
fliggvények egymasba dgyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai ¢élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kozérdekti adatok gytjtése kii-
16nb6z6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazéassal
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— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segit-
ségével ¢s kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 5 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s Osszesitett adatokat nyer ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

— Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

— Szlrési feltételek megadasa

— Hozzéaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK
adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok: szoveg,
szam, datum, 1d6, logikai; szilirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, sziirése €s nyomtatasa kozérdekii adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl,
kulturalis miisorokbol, védett természeti értékekbol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus naplo-
ban, digitalis konyvtarban, online enciklopédiaban

— Az adatbazisokra épiil6 online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek kipro-
balasa, vita azok biztonsagos hasznalatanak lehetdségeirdl

— A biztonsagi beallitasok lehetdségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgélata a kiilonb6z6 ko-
z0sségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja haszndlni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a miikddtetd szoft-
vereit, ismeri a felhasznalési lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informécioforrasok hasznalataval,

— céljainak megfelelden hasznélja a mobileszkdzok és a szdmitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— 1smeri a digitalis eszkdzok €s a szamitdgépek 6 egységeit, ezek fejlodésének fobb allomasait,
tendenciait;
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— tudatosan alakitja informatikai kérnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet jel-
lemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositod hatasait, 6vja maga és kornye-
zete egeszsegét;

— hasznalja az operacios rendszer segédprogramyjait, ¢s elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

— 1igénybe veszi az operacids rendszer és a szamitogépes haldzat alapszolgaltatasait;

— haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontésat;

— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,

— Onalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi hibakat, elharitja
az egyszeriibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tudatos felhasznaldi magatartas erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

— Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK
felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivalasztasa, ergonomikus munkakornyezet ki-
alakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
— Az egylittmiikddéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitogépes halozat segitségével
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11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 72 ora.

A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantargy oktatasat jelentésen befolyasolja a tanuldk to-
vabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuldknak, akik digitalis kultira tantargybol kézép- vagy
emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilnilik az érettségi vizsga kovetel-
ményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a kdvetelményrendszer is befolyasolja, igy pél-
daul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett feldolgozésa is sziikséges. Masrészt a tanulok
a gimnazium befejezése utan vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vildgaban helyezkednek el,
igy valamennyi gimnazista szamara fontos azoknak a kompetenciaknak a fejlesztése, amelyeket
a fels6oktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis eszk6zok alkalmazasanak terén
elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, féleg weben 4t elérhetd adatbazisokkal talalkoztak, abbol kértek
le, moédositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 0j elemként jelenik meg a strukturalt adat-
bazis-kezelés. A diakok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg, melyek-
kel jol szemléltetheté nagy mennyiségii, strukturalt adat tarolasa, feldolgozasa az informacio-
szerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan dsszetett problémak digitalis eszko-
zokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy felsdoktatédsi intéz-
ményben végzett kutatdmunka soran felmeriilnek. A tanuldk egyre tobb olyan projektmunkat
végeznek, amelyekben egyiittmiikddve egy valos, de az informatikatol gyakran tavol es6 prob-
1éma feldolgozasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkozt és programot hasznalniuk.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 20
Informécids tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnologiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 4
Online kommunikacio 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 20
A digitalis eszk6zok hasznalata 6

Osszes éraszam: 72
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerll problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit €s kapcsolatu-
kat;

ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi €s Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitéelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példékban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas ¢és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kdédolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli,

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojarol,
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatdsanak hatdsairdl a szimuldcios programok-
ban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

A problémamegold6 tevékenység tervezési €s szervezési kérdései. Szoveges specifikaciod
készitése

A problémamegoldashoz tartozo6 algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirasa egy al-
goritmusleir6 eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Egyszer(i algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas el-
vei alapjan

Egyszerti tipusalgoritmus hasznélata

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program muikodésére gyakorolt hata-
sanak vizsgalata
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FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, egész szam,
valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas, objektumorientaltsag, tipusfeladatok, tesztelés, elem-
z¢s, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Hétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszerti algoritmuséanak tervezése
és kodolasa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirdsa egy algoritmusleird eszkozzel

— Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok €s eredmények kapcsolatanak meghatéaro-
zasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztids — hasznalatat
igényld problémamegoldés iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznélataval

— Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét felada-
tokban 0nalléan és teammunkéban

— Adott probléma megoldéasa vizualis €s karakteres fejlesztéi kdrnyezet hasznalataval is

— A vizualis fejlesztd kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak,
metddusainak hasznélatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

— Az alapvetd vezérlok haszndlata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jelolonégyzet, radiod-
gomb a felhasznaloi feliilet programozasaban alkalmazoi jellegli feladatok soran (pl. meg-
rendelés beviteli feliilete)

— Alapvet6 grafikus vezérldelemek 1étrehozasa és haszndlata a felhasznal¢ feliilet programo-
zasaban

— A program helyessége, a helyes milikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algorit-
musban, programban, tapasztalatok kdzos megbeszélése

— Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére alkal-
mas mintaadatok eldallitasa és hasznalata

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok kézos megbeszélése

— Hétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddd probléméak megoldéasa projektmunkaban (pl.
mérési eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valdszinliség-szamitasi fel-
adatok, demografiai modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgar-
sag, IT-gazdasag, kdrnyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetéségeket;
— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢és az informacidhitelesség fogalmaval.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informaciohitelesség ellenorzésének Osszetett eljarasai

— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi eldirasok
— Az egyén és a kdzosség kapcesolata az informacios tarsadalomban

— Az e-szolgaltatdsok fobb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-szolgaltatasok, tigyfél-
kapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciévédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informéciods tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik
generacios szamitogépek) projektmodszerrel torténd feldolgozésa

— Az allampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlasa, e-ligy-
intézés €s e-allampolgarsag

— Az elektronikus kommunikéci6 gyakorlataban felmeriilé probléméak megismerése, valamint
az ezeket megeldzd vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitdsok megismerése,
hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portdlokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokésokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok ¢és az online identitas védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa, példaul a ko-
z0sségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontt, hatékony informéciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tan-
anyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— cé€ljainak megfelelden hasznélja a mobileszkdzok €s a szadmitdogépek operacios rendszereit;

— céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcidira, kezeldfeliiletére vonat-
kozo igényeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri ¢és hasznélja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzdk operacids rendszereit €s
hasznal mobilalkalmazasokat;

— az applikacidkat 6nalldan telepiti;

— az iskolai oktatashoz kapcsolddd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznélata so-
ran egyiittmiikddik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobileszk6zok kezelofeliiletének haszndalata, személyre szabésa, egyedi igényekhez be-
allitasa

— Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa
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Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése

Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok célszerii hasznalata
Alkalmazas kezel6feliiletének és feladatainak specifikalasa

Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvaldsitott egyiittmikodés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszk6z; alkalmazas, applikacio; alkalmazas telepitése, eltavolitasa, ok-
tatoprogramok, oktatast segitd programok, halozati kapcsolat, alkalmazas er6forrasigénye, al-

kalmazasspecifikacid

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitdsa, paraméterek modositasa
Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliili kommunikécié megvalositdsa mobil-
eszkozokkel

Mobilalkalmazasok mindsitése ergondmiai szempontok alapjan

Mobilalkalmazéasok mindsitése a rendelkezésre allo eréforrasok és az alkalmazés hardver-
igénye alapjan

Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazés kezeldfeliiletének és funkcidinak meg-
hatarozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek kivalasz-
tasanak szempontjait;

etikus médon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyai-
val;

adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at €s formaz meg;

tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az eldére definialt stilusok
hasznalatarol,

etikus médon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyai-
val.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tipografiai ismeretek

Hossza dokumentumok készitése, formazasa

Ko6z6sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok
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FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitésa, stilus, sablon, megosztott dokumentum,
megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo hosszu dokumentum szerkesztése projektmunkaban, pél-
daul tanulmany készitése irodalombol, torténelembdl, etikabol

— Informéacidforrasok etikus hasznalata, példaul tanulmény készitésekor irodalomjegyzék be-
szurasa, abrajegyz¢k beszurasa

— Dokumentumok k&zos hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott tar-
talom létrehozésa

— Korrektura alkalmazésa, valtozasok kovetésének bekapcsoldsa, példaul egy dokumentum
tartalmanak k6zos véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacids lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikaci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— 1smeri €s alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat €s technikakat, a taldlati listat a
problémanak megfelelden szliri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €10k kozotti kommunikécio eszkozeit és formait;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Veszélyhelyzetek az online kommunikaci6 folyamataban
— A kollaborécio jellemz0i, alkalmazasi példak

crer

— A fogyatékkal €16k online kommunikacigjat segitd hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasdprogram, személyi asszisztens (operacios rendszerekben), kollaboracio, kooperacio,
csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos kommuni-
kacios lehetdségek és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kdzosségekben folytatott kommunikacid soran a kialakult viselkedési kulttra és szo-
kasok, szerepelvarasok hasznalata. Az identitas kérdésének Osszetettebb kezelése, lehetsé-
ges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa
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— Kollaboracié alkalmazésa projektmunkaban mas tantargyak tanuldsa soran

— Fogyatékkal €16k kozotti kommunikaciohoz a kisegitd lehetdségek beéllitasa. Online kom-
munikaciot segitd hardver- és szoftvereszkdzok hasznalata

— Informéacidkeresési stratégidk €s technikak alkalmazasa az egyéni érdeklodésnek megfele-
16en mas tantargyak tanuldsa soran

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést €s szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas sordn fliggvényeket célszeriien hasznal,
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Széam, szoveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazasa. Datum- ¢és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalma-
zasa. Egyéni szdmformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznélata

— Heétkoznapi problémak megoldésa tablazatkezelvel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

— Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportalas; szoveg-, szam- és
logikai tipus; szdmformatumok, datum- €s idéformatum, szazalékformatum, pénznemforma-
tum, egyéni szamformatum, relativ €s abszolut cellahivatkozas, sajat képlet szerkesztése, fiigg-
vények hasznalata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés, sziirés, adatok kieme-
Iése formazassal, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-dsszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai ¢lethez €s mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kdzérdekii adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazésa
egy elterjedt tablazatkezeld programban
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— Tablazatok megosztasa és kdzos szerkesztése online tablazatkezeld feliileten

— Nagyméretii adathalmaz elemzése a tablazatkezeld program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével, és kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 20 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer
Ki;

— a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, modosit és torol, trlapokat hasz-
nal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szUr.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: széveg, szam, ddtum, i1d6, logikai
— Téblakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Szlirési feltételek megadasa

— Figgvényhasznalat adatok 0sszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok médositasa, hozzafiizése, torlése

— Kozérdekl adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez06; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés, je-
lentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; 0sszeg, atlag, szélsdérték, darabszam,
szlirés, szlirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok szilirése, lekérdezése €s nyomtatdsa online adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl,
film- és kulturalis adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbol, az elektronikus naplobol

— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol adatba-
zis-kezel6 rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tab-
lazatkezel6vel vagy adatbazis-kezeld rendszerrel torténd feldolgozasa mellett
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A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdekii adatok
gyljtése ¢s adatbazis-kezeld programba valo bevitele

Adott problémanak megfeleld adattipusok valasztasa, sziirési és lekérdezési feltételek, 6sz-
szesitd fiiggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

Adott feladat kiilonb6zé megoldasi lehetéségeinek kdzos elemzése

Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 6 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri ¢€s tudja haszndlni a célszerlien vélasztott informatikai eszkdzoket €s a mitkodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

cé¢ljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszkdzok €s a szamitogépek {6 egységeit, ezek fejlodésének fobb alloma-
sait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kdrnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kérnyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd hatasait, dvja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;
igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitdgépes halozat alapszolgaltatasait;
hasznélja az allomanyok tomoritését és a tomoritett Allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

Onalldan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi hibakat, elha-
ritja az egyszerlibb felhasznaldi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai; a karosito hatasok csokkentése

A digitalis eszkdzok fObb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai

Operacios rendszer segédprogramjai

Allomény- és mappatomorités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tudatosi-
tasa; etikus informacidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK
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ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszk6zok operaciods rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, jo-
gosultsagok, etikus informaciokezelés, tivmunka digitalis eszkozokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivalasztasa, ergonomikus munkakdrnyezet
kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl

A digitalis eszk6zok biztonsadgos haszndlatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme

Az egyiittmiikddéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizaldsa szamitogépes
halozat segitségével

Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolodd bemutatd vagy weboldal készitése

11. osztaly fakultacio

A 11. évfolyamon a fakultici6 alapéraszama 72 éra

1. | Teremrend, munkahelyi biztonsag 1 6ra
2. | Alkalmazdi ismeretek 47 oOra
Tablazatkezelés 12 6ra
Adatbazis kezelés 14 6ra
weblapkészités 8 ora
Prezentacio 5 ora
Képszerkesztés 8 ora
3. | Infotechnologia 6 Ora

Komplex problémék megoldasa informa-
tikai eszkozokkel

4. | Informéacids tarsadalom 5 ora
etika és jog 2 Ora
informacio megbizhat6saga, adatvédelem | 3 6ra

5 | Programozas 12 6ra

6. | Rendszerezés 1 o6ra

72 6ra

Tovabbhaladas feltétele:
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A tanul6 tudjon alapvetd allomanymiiveleteket végezni a szamitogépen. Hasznalja a helyi
és a tavhalozati kommunikacios lehetdségeket. Onalléan tudjon dokumentumot tervezni és
megszerkeszteni. Tudjon néhany diabol allo esztétikus és tartalmas bemutatdt késziteni és
levetiteni. Tudjon egyszerii weboldalt szerkeszteni alkalmazassal, HTML nyelv segitségé-
vel, hiperhivatkozast elhelyezni.

A tanul6 legyen képes kutatdbmunkéban, eléadasban az informatika fejlodéstorténetét fel-
dolgozni, ismerje a szamitogépek hardwer-eszkozeit, alapveto jellemzoit, miikddésiikrdl és
csoportositasukrol tudjon szabatosan beszélni.

Tudja csoportositani a programokat, ismerje a szamitogépes kartevok fajtait, karokozasukat
¢s megeldzési lehetdségeket.

Legyen képes komplex problémak szamitogépes megoldasara a tanult alkalmazdi progra-
mok segitségével.

A tanul6 ismerje az informacids tarsadalom legfontosabb jellemzoéit. Tudja, hogy a szellemi
termékeket a jog védi. Tudja, hogy a szoftvereket csak a licencben meghatarozott feltéte-
lekkel szabad hasznalni (a copyleft kivételével). Legyen tudataban az adatvédelem fontos-
sadganak.

A tanul6 tudjon jegyzéket késziteni a megtalalt forrasokrdl. Ismerje €s kdvesse a forrasfel-
hasznalas szabalyait és etikai normadit. Tudjon t4jékozodni a kézhaszni informécios forra-
sokrdl. Legyen képes a problémahelyzetnek megfelel tajékoztatd eszkdzok kivalasztasara
¢s hasznalatéra.

12. osztaly fakultacio

A 12. évfolyamon a fakultici6 alapéraszama 62 éra

1 Alkalmazdi ismeretek 30 ora
2 Infokommunikdacio 6 Ora

3 Algoritmizalas, programozas 10 6ra
4 Komplex problémamegoldé feladatok 16 ora

A tovabbhaladas feltételei:

A tanul6 tudjon alapvetd allomanymiiveleteket végezni a szamitdgépen. Hasznalja a helyi és a
tavhalézati kommunikacids lehetdségeket. Onélldan tudjon dokumentumot tervezni és meg-
szerkeszteni. Tudjon miiveleteket tablazatban végezni, és Osszefiiggéseket diagramban megje-
leniteni. A tanuld tudjon egyszerii logikai feladatokat megoldani. Tudjon néhany diabdl allo
bemutatot késziteni.
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Tudjon informaciot keresni, megjeleniteni egyszerti adatbazisban.

A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére allo adatbaziskezeld programot; legyen képes adatmo-
dellt alkotni egy konkrét feladat alapjan; az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definialni,
annak tartalmat folyamatosan karbantartani; tudjon egyszer(i adatbeviteli sémat (tirlapot) ter-
vezni és alkalmazni; tudjon adattablak kozott kapcsolatokat felismerni és felépiteni; nagy adat-
bazisokbdl is tudjon lekérdezéssel informaciot nyerni; a nyert adatokat tudja esztétikus, hasz-
nalhat6 forméba elrendezni!

A tanul6 tudjon egyszerl logikai feladatokat megoldani. Tudja értelmezni alapvetd algoritmu-
sok miikodését és alkalmazza Oket.

A tanul6 legyen képes egy programozasi feladatot szabatosan megfogalmazni; tudjon pontos
feladat-meghatarozas utan adatmodellt felallitani; tudjon hasznalni legalabb 2 algoritmust leird
eszkozt; tudjon a megoldand¢é feladathoz algoritmust késziteni; legyen képes algoritmusok sza-
mitdégépes megvaldsitasara, az elkésziilt algoritmus helyességének ellendrzésére!
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